REGULAMIN RZEMIOSLO.IT

§ 1 Postanowienia ogodlne

1. Regulamin okresla:

a. rodzaj i zakres ustug $wiadczonych przez Prime Bit Games S.A. w zwigzku z
organizacjg konferencji RZEMIOSLO.IT,

b. zasady $wiadczenia przez Prime Bit Games ustug zwigzanych z konferencjq
RZEMIOSLO.IT,

c. warunki na jakich zawierana i rozwigzywana jest umowa o $wiadczenie ustug
drogq elektroniczng,

d. warunki korzystania ze strony rzemiosto.it, w szczegdlnosci sposdb nabycia
biletu, uprawniajgcego do udziatu w Konferencji,

e. procedure reklamacyjna.

2. Uzytkownik ma obowigzek zapoznania sie z Regulaminem.

3. Wszelkie czynnosci zwigzane z udziatem w Konferencji, w tym zakup Biletu,
uzytkownik moze podejmowac dopiero po zapoznaniu sie i akceptacji Regulaminu.

4. Regulamin zostat zamieszczony na stronie http://rzemioslo.it/.

5. Konferencja RZEMIOSLO.IT jest wspdlng inicjatywg rzeszowskiego srodowiska IT a
jej celem jest promocja i integracja lokalnego S$rodowiska programistycznego,
wzmacnianie jego potencjatu poprzez pogtebianie wiedzy oraz promowanie
lokalnych spotecznosci IT w Polsce.

6. W sprawach nieobjetych Regulaminem majg zastosowanie przepisy prawa
polskiego.

§ 2 Umowa

1. Rozpoczecie $wiadczenia ustug objetych Regulaminem nastepuje po zakupie zgonie
z cennikiem Biletu z wykorzystaniem serwisu EVENEA, udostepnionego na stronie
rzemiosto.it. Przed dokonaniem zakupu Biletu Uzytkownik akceptuje Regulamin, a
takze regulamin Evenea oraz inne zgody i oswiadczenia zwigzane ze $wiadczeniem
Ustug przez Prime Bit Games. Optata obejmuje udziat w Konferencji oraz imprezy
towarzyszace.

2. Uznanie rachunku bankowego Prime Bit Games kwotg stanowigcg cene Biletu
oznacza przyjecie oferty przez Uzytkowania i zawarcie Umowy uprawniajacej do
udziatu w Konferencji.

3. Uzytkownik informowany jest o zawarciu Umowy w chwili jej zawarcia poprzez
przestanie wiadomosci email na podany przy rejestracji adres poczty elektronicznej
Uzytkownika wraz z Biletem uprawniajacym do wejscia na konferencje.

4. Po otrzymaniu wptaty na wskazany w formularzu Evenea numer konta Prime Bit
Games wystawi fakture w postaci elektronicznej z uwzglednieniem podatku od
towardw i ustug wedtug stawki 23%. Uzytkownik poda dane do faktury oraz wyraza
zgode na wystawienie jej przez Prime Bit Games bez podpisu osoby upowaznionej
do wystawienia faktury oraz bez podpisu osoby upowaznionej do odbioru faktury.

5. Uzytkownik winien okazac bilet (w formie tradycyjnej lub elektronicznej) w celu
wejscia do pomieszczen konferencyjnych.

6. Uzytkownik oswiadcza iz w przypadku zawarcia Umowy w okresie 14 lub mniej dni
przed terminem Konferencji zadanie rozpoczecia $wiadczenia Ustugi przed uptywem
terminu do odstgpienia od umowy zawartej poza lokalem przedsiebiorstwa,
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przedsiebiorca wymaga od konsumenta ziozenia wyraznego os$wiadczenia
zawierajacego takie zadanie na trwatym nosniku.
7. W przypadku stwierdzenia podania przez Uzytkownika nieprawidtowych danych
Administrator uprawniony jest do:
a. wezwania Uzytkownika do poprawienia nieprawidtowosci,
b. w braku podjecia czynnosci przez Uzytkownika na wezwanie, Administrator
moze rozwigza¢ umowe i zwréci¢ Uzytkownikowi cene zakupu Biletu.
8. W przypadku cofniecia zgody na ktdrykolwiek z warunkéw Regulaminu, Uzytkownik
zobowigzany jest do natychmiastowego usuniecia konta.
9. Umowa jest zawarta na czas nieokreslony.
10.Kazda ze stron moze rozwigza¢ Umowe o swiadczenie ustug drogq elektroniczng bez
podania przyczyn i w trybie natychmiastowym.
11.Rozwigzanie Umowy nastepuje poprzez usuniecie konta.
12.Prime Bit Games zastrzega sobie prawo do rozwigzania umowy o $wiadczenie ustug
droga elektroniczng, w nastepujacych sytuacjach:
a. Uzytkownik narusza niniejszy regulamin,
b. dziatania Uzytkownika sg sprzeczne z prawem, dobrymi obyczajami lub
naruszajg dobra osobiste lub interes Prime Bit Games,
c. Ustugi sa wykorzystywane przez Uzytkownika niezgodnie z ich
przeznaczeniem,
d. Uzytkownik zamieszcza tresci sprzeczne z prawem.
13.Uzytkownik ma prawo do zatozenia jednego konta, w ramach ktéorego moze naby¢
wiecej niz jeden Bilet.
14.Prime Bit Games nie wyraza zgody na udostepnianie swojego konta, badz
korzystanie z kont nalezgcych do innych Uzytkownikéw.

8§ 3 Ochrona danych osobowych

1. Przetwarzanie danych osobowych Uzytkownika odbywa sie za jego zgoda wyrazong
przy rejestracji, podczas zakupu Biletu, na rzemiosto.it. Przetwarzanie danych
odbywa sie zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych (t.j. Dz.U. 2016 poz. 922 ze zm.) oraz ustawq z dnia 18 lipca 2002 r. o
$Swiadczeniu ustug drogq elektroniczng (t.j. Dz.U. 2017 poz. 1219 ze zm.).

2. Prime Bit Games uprawniony jest do przetwarzania danych osobowych Uzytkownika
niezbednych do zawarcia i rozwigzania umowy o $swiadczeniu Ustug oraz wytgcznie w
celu zwigzanym z organizacjq Konferencji.

3. Uzytkownikowi przystuguje prawo wgladu i zadania poprawienia lub usuniecia
swoich danych osobowych. Skierowanie zadania usuniecia danych osobowych przed
terminem Konferencjq jest jednoznaczne z rezygnacjq z uczestnictwa w Konferencji.

4. Prime Bit Games upowazniony jest do przetwarzania danych osobowych
Uzytkownikdw w celu ustalenia odpowiedzialnosci Uzytkownikéw za niezgodne z
prawem i Regulaminem zachowania w zakresie zawartej Umowy.

5. Prime Bit Games moze przetwarzac¢ réwniez dane eksploatacyjne:

a. oznaczenie identyfikujgce zakonczenie sieci telekomunikacyjnej lub system
teleinformatyczny, z ktérego korzystat Uzytkownik;

b. informacje o rozpoczeciu, zakonczeniu oraz zakresie kazdorazowego
korzystania z Ustug.

6. Prime Bit Games Spodtka Akcyjna z siedzibg w Rzeszowie, ul. Stowackiego 24/1107,
35-060 Rzeszow, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad
Rejonowy w Rzeszowie, XII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego,
pod numerem KRS: 0000693763, NIP: 8133733409, REGON: 366104954, wysokos¢
kapitatu zaktadowego: 642 673,30 ztotych jest administratorem danych osobowych
w rozumieniu ustawy o ochronie danych osobowych.
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. Uzytkownik w dowolnhym czasie ma prawo do odwotania zgody na przetwarzanie
danych osobowych za pomocg wiadomosci email wystanej na adres
office@primebitgames.com z jasnym os$wiadczeniem o niewyrazeniu zgody na
przetwarzanie danych osobowych.

. Prime Bit Games jest uprawniony do weryfikacji danych Uzytkownikow.

8§ 4 Wymagania techniczne

. Prime Bit Games dotozy nalezytej starannosci w celu statego i nieprzerwanego
Swiadczenia ustug.

. Dokonanie rejestracji w celu zakupu Biletu wymaga potaczenie z siecig Internet oraz
najnowszej wersji ogolnodostepnych przegladarek internetowych.

. Uzytkownik jest odpowiedzialny za poufnos¢ przesytanych danych na urzgdzeniach z
ktérych uzywa do rejestracji.

. Prime Bit Games ponosi odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo danych przesytanych
przez Uzytkownikéw dopiero od chwili zapisania ich w formularzu Evenea.

. Prime Bit Games stosuje zabezpieczenia serwisu rzemiosto.it w postaci filtréow ruchu
typu firewall, zabezpieczen przeciwko atakom DoS, DDoS, szyfrowania transmisji
przez protokdt https, szyfrowania haset dostepu oraz wykorzystania cloudflare.

§ 5 Odpowiedzialno$¢ Organizatora
Prime Bit Games zastrzega sobie prawo do modyfikacji Ustug, w szczegdlnosci
harmonogramu.
Prime Bit Games nie ponosi odpowiedzialnosci za treSci zamieszczane na stronie
internetowej  Konferencji, ktorych nie jest autorem oraz nie ponosi
odpowiedzialnosci za skutki dokonywanych przez osoby trzecie tzw. ,kradziezy
kont”, jezeli nie wynikajg one z zaniedban po stronie Administratora.
Prime Bit Games nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne szkody powstate w
wyniku bteddéw, awarii i przerw w funkcjonowaniu strony internetowej rzemiosto.it,
jezeli nie wynikajg one z dziatan samej Spotki.

§ 6 Odpowiedzialnos¢ Uczestnika

. Uczestnik zobowigzuje sie zastosowad sie do wymagan niniejszego Regulaminu, jak
réwniez stosowania sie podczas Konferencji do zasad bezpieczenstwa oraz instrukcji
i polecen organizacyjno-technicznych przedstawicieli Prime Bit Games.
. Uczestnicy ponosza petng odpowiedzialno$¢ materialng za dokonane przez siebie
zniszczeni na terenie obiektu, na ktéorym odbywa sie Konferencja.
. Uzytkownik wyraza zgode na wyswietlanie mu tresci reklam, a takze przesyfanie
reklam i innych tresci o charakterze handlowym na skrzynke pocztowg Uzytkownika.
. Uzytkownik wyraza zgode na otrzymywanie na skrzynke pocztowg Uzytkownika
komunikatéw systemowych, w tym w szczegdlnosci powiadomien o przerwach
technicznych czy zmianach Regulaminu.
. Uzytkownik moze przebywac na terenie na ktérym odbywa sie Konferencja tylko w
godzinach jej trwania.
. Wejscie na teren Konferencji stanowi jednoczesng zgode Uzytkownika na uzycie
swojego wizerunku w zwigzku z produkcja, prezentowaniem, reklamowaniem Ilub
uzywaniem filmu, zdje¢, zapisu wideo i audio z Konferencji i/lub kazdego elementu
wydarzenia prezentowanego w przekazach medialnych na catym swiecie.
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7. Zabronione jest prowadzenie przez Uzytkownikéw jakichkolwiek dziatan
komercyjnych, akwizycyjnych, reklamowych, promocyjnych, a takze agitacyjnych
oraz zbiorek pienieznych nieuzgodnionych z Prime Bit Games, jak rowniez dziatan
niezgodnych z obowigzujgacymi przepisami prawa.

8. Na terenie Konferencji obowigzujq zakazy:

a. wnoszenia i uzywania broni, amunicji i materiatéw pirotechnicznych oraz
szkodliwych substancji chemicznych, a takze ognia otwartego,
stanowigcych zagrozenie pozarowe, uszkodzenia mienia oraz
stwarzajgcych niebezpieczenstwo dla zdrowia i zycia oséb,

b. wnoszenia i spozywania alkoholu oraz rozprowadzania i zazywania
srodkéw odurzajacych,

c. zaktdcania porzadku publicznego,

d. wprowadzania zwierzat poza uzasadnionymi przypadkami,

e. palenia wyrobdw tytoniowych z wyjatkiem miejsc wydzielonych i specjalnie
oznaczonych,

f. Smiecenia,

g. niszczenia mienia znajdujacego sie na terenie Konferencji.

9. Osoby bedace w stanie wyraznego odurzenia narkotykowego Ilub upojenia
alkoholowego oraz prébujace wnies¢ alkohol, $rodki odurzajace lub niebezpieczne
przedmioty, nie mogg przebywac na terenie Konferencji.

10.Uzytkownicy zobowigzani sg do przestrzegania przepiséw porzadkowych i przepisow
dotyczacych bezpieczenstwa obowigzujacych na terenie obiektu, w ktérym odbywa
sie Konferencja.

11.Prime Bit Games zastrzega sobie prawo usuniecia Uzytkownika z Konferencji, ktory
narusza Regulamin i uniemozliwienia ponownego wstepu, w tym zawiadomienia
odpowiednich organéw panstwa.

12.Uzytkownik jest zobowigzany do wykonywania polecen porzadkowych i
organizacyjnych organizatorow.

8 7 Postepowanie reklamacyjne

1. Wszelkie zaktécenia funkcjonowania strony internetowej rzemiosto.it, a takze
problemy i uwagi zwigzane ze $wiadczonymi ustugami w ramach Umowy
(reklamacje) nalezy zgtasza¢ na office@primebitgames.com.

2. Reklamacje bedq rozpatrywane niezwiocznie, przy zastrzezeniu ze maksymalny
termin rozpatrzenia reklamacji nie przekroczy 30 dni.

§ 8 Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie odpowiednie
przepisy Kodeksu Cywilnego.

2. Zmiany Regulaminu wraz z informacjg o ich dokonaniu zostang opublikowane w
postaci ujednoliconego tekstu Regulaminu na rzemiosto.it. Uzytkownik zostanie
powiadomiony o zmianie w formie wiadomosci email.

3. Uzytkownik zobowigzany jest do zapoznania sie ze zmianami Regulaminu po

otrzymaniu na adres elektroniczny Uzytkownika informacji o ich dokonaniu oraz ich

akceptacji badz odrzuceniu i rezygnacji ze $wiadczenia ustug.

Uzytkownik ponosi odpowiedzialno$¢ za podanie nieprawidtowego adresu email.

. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 30 kwietnia 2018 r.

S

Strona4z5



Strona5z5



